
 

 
Expérimenter, nommer, comprendre, réfléchir, proposer, imaginer, expliquer dans les 
espaces de la classe, seul, en groupe ou avec l’accompagnement d’un adulte. 

Voir planning 

  Rituels de maths 

Voir planning 

 

(1 groupe par jour)

   

 

Avec ATSEM 



 

–
ELM / QLM / 

EMC 
ELM / QLM / 

EMC 
ELM / QLM / 

EMC 
Arts 

– Arts Arts Anglais Anglais 

 

 

3 groupes de GS et 1 groupe de CP 

Codage : 

Maîtresse 

 ATSEM 

 Atelier en autonomie n°1 

 Atelier en autonomie n°2 

 Atelier en autonomie n°3 

 Atelier en autonomie n°4 

GS1 1 

CP 1 

GS1  

CP  

GS1  

CP 3 

GS1 2 

CP  GS2  GS2 1 GS2  GS2  

GS3  GS3 1 GS3 2 GS3 3 

GS  

Regroupement 

Langage 

CP 1 

GS1 2 

CP2 

GS1 3 

CP  

GS  

Regroupement 

Langage 

CP 2 GS2  GS2 2 

GS3  GS3  

GS1  

CP  

GS1 1 

CP  

GS1  

CP  

GS  

Jeux libres ou 
travaux à finir 

CP 4 GS2 1 GS2 2 GS2 3 

GS3 1 GS3  GS3 2 

 

Pour les ateliers en autonomie, l’ordre des numéros n’est pas toujours respecté pour éviter qu’il y 

ait 2 groupes simultanément sur le même atelier pour des questions d’organisations matérielles. 

Les CP sont 4 fois avec l’enseignante, 2 fois avec l’ATSEM et 6 fois en autonomie. 

Les GS sont 2 fois avec l’’enseignante en grand groupe et 2 fois avec l’enseignante en petit groupe, 

3 fois avec l’ATSEM et 4 fois en autonomie. Pour le dernier atelier du vendredi, les GS sont soit en 

jeux libres seuls, soit avec l’ATSEM pour achever un travail de la semaine qui n’a pas été terminé 

ou rattraper un travail non fait (absence). 



 

Pour les GS : 

1  

2  

Regroupement 

Langage n°1 

 

Regroupement 

Langage n°2 

 

1  

2  

3  

  

  

  

  

 

Pour les CP : 

1  

2  

3  

4  

1  

2  

  

  

  

  

  

  

 
 


