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EMPLOI DU TEMPS 2022/2073

P
APPRENDRE DANS LES ESPACES

08h55 O9h30 | Expérimenter, nommer, comprendre, réfléchir, proposer, imaginer, expliquer dans les
espaces de la classe, seul, en groupe ou avec l'accompagnement d'un adulte.

09h30 - 10h00 | WIELER

oir planning
10h00 10h20 REGROUPEMENT . Rituels de maths JEUX
10h20 - 10h30 CALCUL MENTAL
10h30 - 10h50 RECREATION
10h50 - 11h20 ACTIVITES PHYSIQUES ET SPORTIVES
11h20 - 12h15 | LMTELERS

oir planning
12h15 - 12h25 BILAN DE LA MATINEE
14h00 - 14h15 TEMPS CALME FRANCAIS / MATHS
14h15 14h30 ECRITURE (1 groupe par jour)

GIE OU PRODUCT 'ECRIT ,

14h30 - 14h50 | PHONOLOGIE OU PRODUCTIONS D'ECRITS DRODUCTION DIECRITS
14h50 - 15h00
15h00 - 15h20 RECREATION
15h20 - 16h30 EXPLORER / QUESTIONNER LE MONDE ; VIVRE ENSEMBLE/EMC; ANGLAIS ; ARTS




PLANNING DES FINS D'APRES—MIDIS : (MODULABLE A SOUHAIT EN FONCTION DES PROJETS)

ELM / QLM / ELM / QLM / ELM / QLM /
I)H20 — 16H00 EMC EMC EMC Arts
l6HOO — 16H30 Arts Arts Anglais Anglais

PLANNING DES ATELIERS :

3 groupes de GS et 1 groupe de CP
Codage :
# Maitresse

A ATSEM

O Atelier en autonomie n°1

@ Atelier en autonomie n°2

© Atelier en autonomie n°3

O Atelier en autonomie n°4

LUNDI MARD! JEUDI VENDRED!
GS1 a1 GS1 © GS1 0 GS1 2
9H30 GS2 © CP#1|GS241| CPe@ GS2@© | CP 3 GS2 © CP®
GS3 @ GS3 ;a1 GS3 ;a2 GS3 w3
GS GS1 2 GS1 A3 GS
[ H20 Regroupement | CP A1 | G52 @ CP¢2 GS2 12 | CPO | Regroupement | CP A2
Langage GS3 © GS3 0 Langage
GS1 © GS1 1 GS1 ©
GS
IH30 GS2 sl CPO® | GS2m2| CP® |GS2s3| CPO® | jeuxlibresou | CP 14
travaux a finir
GS3 ¢1 GS3 © GS3 2

Pour les ateliers en autonomie, I'ordre des numéros n’est pas toujours respecté pour éviter qu’il y
ait 2 groupes simultanément sur le méme atelier pour des questions d’organisations matérielles.

Les CP sont 4 fois avec I'enseignante, 2 fois avec I’ATSEM et 6 fois en autonomie.

Les GS sont 2 fois avec I”enseignante en grand groupe et 2 fois avec I'enseignante en petit groupe,
3 fois avec I’ATSEM et 4 fois en autonomie. Pour le dernier atelier du vendredi, les GS sont soit en
jeux libres seuls, soit avec I"’ATSEM pour achever un travail de la semaine qui n’a pas été terminé

ou rattraper un travail non fait (absence).




A PREVOIR CHAQUE SEMAINE -

Pour les GS :

#1

$2

Regroupement

Langage n°1

Regroupement

Langage n°2

M1

© | ® o O

Pour les CP:

#1

$2

$3

$4




