
Le Bon Gros Géant
Roald Dahl et Quentin Blake - Ed. Gallimard Jeunesse
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1. D'où le BGG enlève-t-il Sophie ?
De son lit dans sa maison.
De son lit à l'orphelinat.
Du placard dans lequel elle s'est réfugiée.

2. Sans compter le BGG, combien y a-t-il de géants au pays des géants ?
8
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3. Comment sont vêtus les géants mangeurs d'hommes de terre ?
D'une jupe courte nouée autour de la taille.
D'une grande cape noire.
D'un pantalon et d'une chemise.

4. Quel sens est particulièrement développé chez le BGG ?
La vue, grâce à ses yeux perçants.
L'odorat, grâce à son nez fin.
L'ouïe, grâce à ses grandes oreilles.

5. Comment est le schnockombre ?
Délexquisavouricieux.
Exsucculent.
Répugnable.

6. Sophie et le BGG partent à la chasse ...
... aux rêves.
... aux schnockombres.
... à la frambouille.

7. Comment le BGG appelle-t-il les cauchemars ?
Les crochetoutcoeur.
Les bouilles de gnome.
Les troglopompes.

8. Comment Sophie et le BGG informent-ils la Reine de ce qui se passe chaque nuit sur Terre ?
Ils la kidnappent et l'emmènent au pays des géants.
Ils lui soufflent un rêve en pleine nuit pour lui apprendre la vérité.
Ils lui écrivent une longue lettre d'explications.

9. Qu'advient-il des géants mangeurs d'hommes de terre à la fin de l'histoire ?
Ils sont capturés et enfermés dans un trou géant.
Ils sont empoisonnés et meurent.
Ils sont capturés puis pendus.


