
Fantastique Maître Renard
Roald Dahl et Quentin Blake - Ed. Gallimard Jeunesse
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1. Pourquoi les trois fermiers cherchent-ils à tuer Maître Renard ?
Parce qu'il fait peur aux enfants.
Parce qu'il leur vole de la nourriture.
Parce qu'il a mordu l'un d'entre eux.
Parce qu'ils veulent récupérer sa fourrure pour faire un tapis.

2. Combien Dame Renard et Maître Renard ont-ils d'enfants ?
2
3
4
5

3. Dans la fusillade, Maître Renard perd quelque chose de précieux. De quoi s'agit-il ?
Sa queue.
Une oreille.
Sa veste.
Son foulard.

4. Quel membre de la famille est trop faible pour creuser jusqu'aux trois fermes ?
Maître Renard.
Le plus jeune des renardeaux.
L'aîné des renardeaux.
Dame Renard.

5. Quel animal ami rencontrent-ils alors qu'ils sont en train de creuser ?
Belette.
Blaireau.
Lapin.
Taupe.

6. Que trouvent-ils dans la cave secrète de Bean ?
Du vin.
De la bière.
Du cidre.
De la liqueur.

7. Qui refuse de participer au banquet final ?
Taupe.
Rat.
Belette.
Blaireau.

8. Que décident les animaux à la fin de l'histoire ?
De déménager et de quitter le pays.
De s'installer dans la cave secrète de Bean.
De rester sous terre et d'y construire un village.
De vivre dans la forêt.


