
La potion magique de Georges Bouillon

Roald Dahl et Quentin Blake - Ed. Gallimard Jeunesse
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1. A quelle heure Grandma doit-elle prendre sa potion ?
A minuit.
A 11h.
A midi.
A 20h.

2. De quelle couleur doit-être la potion pour que Grandma n'ait pas de soupçons ?
Jaunâtre.
Noirâtre.
Rougeâtre.
Brunâtre.

3. Au début du roman, pour Grandma, grandir est ...
... quelque chose de normal.
... très important.
... une sale manie.
... une bonne chose.

4. Grandma est dégagée de sa mauvaise posture par ...
... un tracteur.
... un hélicoptère.
... une grue.
... les pompiers.

5. Que veut le père de Georges ?
Qu'il présente ses excuses et aille dans sa chambre.
Qu'il répare les dégâts qu'il a provoqués.
Qu'il trouve un antidote pour guérir Grandma.
Qu'il fabrique davantage de potion pour en donner aux animaux.

6. Sur quel animal est testée la deuxième potion ?
Sur un dindon.
Sur un coq.
Sur un poulet.

7. Combien de potions différentes Georges a-t-il fabriquées ?
2
3
4

8. Que se passe-t-il finalement quand Grandma boit la dernière potion ?
Elle rapetisse et disparaît.
Elle explose.
Elle s'envole et disparaît.


